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LE DÉBUT D’UNE FASCINATION !
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Succès  |  Prospérité ∙ Faveur ∙ Bénédiction

Niveau 5  |  Progression ∙ Index

Échec  |  Adversité ∙ Représailles ∙ Malédiction

Informations  |  Identité ∙ Apparence

Trois colocataires partagent une passion pour les histoires et 
persévèrent à rendre leur obsession accessible au plus grand nombre !

Découvrez Index, une plateforme qui assiste les membres de la 
communauté du jeu narratif, peu importe leur niveau d’expérience, en 
proposant des outils ludiques pour adapter leurs besoins à leurs envies.

Elle vous permettra de composer des sessions sur mesure à l’aide d’un 
système de règles progressif, de modules complémentaires et d’une 
bibliothèque de scénarios prêts à l’emploi.

N’attendez plus ! Rejoignez‐nous et participons ensemble à cette 
grande aventure !

Pour plus d’informations  |  index.game

Et pour les règles du jeu  |  index.game/narrative_toolbox/systeme

Partagez-nous vos idées et retours  |  contact@index.game

Rejoignez-nous sur Discord  |  discord.gg/ex3UzCcwMP
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Physique  |  Métal ∙ Textile ∙ Bois ∙ Cuir

Organique  |  Eau ∙ Plantes ∙ Gibier

Chimique  |  Alcool ∙ Solvants ∙ Stupéfiants

Obstruction  |  Désordre ∙ Surplus ∙ Poids

Détérioration  |  Péremption ∙ Décomposition

Dénaturation  |  Inoculation ∙ Pollution ∙ Altération

Politique  |  Documents ∙ Artefacts ∙ Trophées

Dégradation  |  Corruption ∙ Usure ∙ Négligence

Survie  |  Impulsion ∙ Force ∙ Intuition

Maintenance  |  Adresse ∙ Perspicacité

Recherche  |  Réflexion ∙ Compréhension

Constitution  |  Mutilation ∙ Contamination ∙ Pression

Équilibre  |  Rupture ∙ Privation ∙ Limite ∙ Suspicion

Résolution  |  Impact ∙ Excès ∙ Abandon ∙ Délit

Prestance  |  Sensibilité ∙ Prévenance

Apparence  |  Intoxication ∙ Panique ∙ Aversion

Index  |  Notoriété ∙ Patrimoine ∙ Capital

Archétypes  |  Classification ∙ Civilisation ∙ Association

Aspects  |  Primaire ∙ Secondaire

Combat  |  Offensive ∙ Manœuvres ∙ Tactique

Observation  |  Orientation ∙ Investigation

Nature  |  Analyse ∙ Botanique ∙ Zoologie

Intimidation  |  Extorsion ∙ Provocation

Athlétisme  |  Excursion ∙ Acrobatie

Pilotage  |  Transport ∙ Conduite ∙ Navigation

Médecine  |  Intervention ∙ Diagnostic

Tromperie  |  Falsification ∙ Mensonge

Arcane  |  Alchimie ∙ Magie ∙ Télékinésie

Ingénierie  |  Invention ∙ Artisanat

Numérique  |  Programmation ∙ Déchiffrage

Persuasion  |  Négociation ∙ Médiation

Discrétion  |  Dissimulation ∙ Anonymat

Escamotage  |  Intrusion ∙ Crochetage ∙ Larcin

Culture  |  Documentation ∙ Histoire ∙ Art

Représentation  |  Séduction ∙ Étiquette
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