CADRE

Secteur | Quartier - Monument

CONTEXTE

Trait - Connexion | Délimitation - Nomenclature

Univers | Thématique - Paramétre

Hiérarchie | Chronologie - Spatialisation

INFORMATIONS

Trait - Base | Identification - Présentation

Identité | Localisation - Temporalité

Synopsis | Objectif - Problématique

ARCHETYPES

Trait- Commun | Biome - Fonction - Opinion

Configuration | Géographie - Ecosystéme - Nature

Application | Economie - Vocation - Activité

Réglementation | Politique - Conviction - Loi

ASPECTS

Trait - Unique | Singularité - Importance - Problématique

Primaire | Qualité - Profession - Ressource

Secondaire | Défaut - Tension - Conflit

CAPSULE

Note - Archive | Scénario - Univers

Mode d’emploi | Consigne - Conseil

Protagoniste | Joueur-euse - Personnage

STRUCTURE

Schéma actantiel | Dynamique - Personnage

DESTINATION

Axe - Principal | Commanditaire - Objectif - Bénéficaire

Commanditaire | Instruction - Vocation - Inquisition

Bénéficiaire | Légitimation - Objectif - Pression

ITINERAIRE

Axe - Antagoniste | Protagoniste - Intermédiaire - Adversaire

Intermédiaire | Médiation - Déconstruction - Information

Adversaire | Objection - Détention - Légitimation

PARCOURS

Axe - Paralléle | Partenaire - Protagoniste - Contestataire

Partenaire | Collaboration - Soutien - Privilege

Contestataire | Opposition - Entrave - Motivation

oS


http://index.game

ACTE 1

Installation | Présentation - Introduction

STATU QUO

Situation initiale | Incipit - Contexte - Historique

INSTRUCTION

Elément perturbateur | Déclencheur - Incident - Déséquilibre

Séquence | Localisation - Temporalité

Actant | Commanditaire

ACTE 1l

Confrontation | Action - Evénement

COLLABORATION

Péripétie auxiliaire | Initiative - Concrétisation

Séquence | Localisation - Temporalité

Actant | Partenaire

MEDIATION

Péripétie centrale | Information - Conscientisation

Séquence | Localisation - Temporalité

Actant | Intermédiaire

OPPOSITION

Péripétie antagoniste | Entreprise - Interruption

Séquence | Localisation - Temporalité

Actant | Contestataire

ACTE 1l

Résolution | Objectif - Conclusion

OBJECTION

Dénouement | Tentative - Résultat

Collaboration | Conséquence - Répercussion

Médiation | Connaissance - Opportunité

Opposition | Influence - Dépendance

Séquence | Localisation - Temporalité

Actant | Adversaire

LEGITIMATION

Situation finale | Incipit - Contexte - Inédit

Actant | Bénéficiaire



CADRE

Lieu | Construction - Véhicule

INFORMATIONS

Trait - Base | Identification - Présentation

Identité | Espace - Temps

Synopsis | Résumé - Déroulement

ARCHETYPES

Trait- Commun | Biome - Fonction - Opinion

Configuration | Géographie - Ecosystéme - Nature

Application | Economie - Vocation - Activité

Réglementation | Politique - Conviction - Loi

ASPECTS

Trait - Unique | Singularité - Importance - Problématique

Primaire | Avantage - Occupation - Qualité

Secondaire | Désavantage - Préoccupation - Défaut

NARRATION

Gameplay | Essentiel - Convocation - Incitation

Condition | Prolongation - Indécision

Intervention | Direction - Indication

Destination | Séquence

SEQUENCE

Note - Archive | Evénement - Personnage - Inventaire

INTRIGUE

Note | Indice - Anecdote

CONSTATATION

Information | Précision - Exposition - Actualisation

CONTRADICTION

Incohérence | Coincidence - Exception - Anomalie

ACCENTUATION

Itération | Récurrence - Insistance - Préoccupation


http://index.game

SCRIPT

Note | Temporalité - Trame - Evénement

ACTION

Gameplay | Circonstance - Systéme - Mécanique

Obstacle | Décision - Epreuve

Récompense | Interruption - Sauvetage

Destination | Séquence - Capsule

LIMITE

Temps - 1 | Echéance - Achévement - Expiration

SCENE

Note | Décor - Environnement

EXPLORATION

Gameplay | Implication - Observation - Recherche

Obstacle | Verrou - Surveillance

Récompense | Accessoire - Acces

Destination | Séquence

ATMOSPHERE

Description | Ambiance - Architecture - Décoration

SPATIALISATION

Organisation | Espace - Accessibilité - Inventaire

CASTING

Note | Réle - Relation

INTERPRETATION

Gameplay | Performance - Discussion - Confiance

Obstacle | Personnage - Communauté

Récompense | Information - Alliance

Destination | Séquence

DECISIONNAIRE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

ACOLYTE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

TRANSFUGE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

e

313



CADRE

Lieu | Construction - Véhicule

INFORMATIONS

Trait - Base | Identification - Présentation

Identité | Espace - Temps

Synopsis | Résumé - Déroulement

ARCHETYPES

Trait- Commun | Biome - Fonction - Opinion

Configuration | Géographie - Ecosystéme - Nature

Application | Economie - Vocation - Activité

Réglementation | Politique - Conviction - Loi

ASPECTS

Trait - Unique | Singularité - Importance - Problématique

Primaire | Avantage - Occupation - Qualité

Secondaire | Désavantage - Préoccupation - Défaut

NARRATION

Gameplay | Essentiel - Convocation - Incitation

Condition | Prolongation - Indécision

Intervention | Direction - Indication

Destination | Séquence

SEQUENCE COLLABORATION

Note - Archive | Evénement - Personnage - Inventaire

INTRIGUE

Note | Indice - Anecdote

CONSTATATION

Information | Précision - Exposition - Actualisation

CONTRADICTION

Incohérence | Coincidence - Exception - Anomalie

ACCENTUATION

Itération | Récurrence - Insistance - Préoccupation

Q

i


http://index.game

SCRIPT

Note | Temporalité - Trame - Evénement

ACTION

Gameplay | Circonstance - Systéme - Mécanique

Obstacle | Décision - Epreuve

Récompense | Interruption - Sauvetage

Destination | Séquence - Capsule

AMORCE

Temps -2 | Préméditation - Anticipation - Préparation

RUPTURE

Temps - 3 | Opération - Entreprise - Point de non-retour

LIMITE

Temps - 4 | Echéance - Achévement - Expiration

SCENE

Note | Décor - Environnement

EXPLORATION

Gameplay | Implication - Observation - Recherche

Obstacle | Verrou - Surveillance

Récompense | Accessoire - Acces

Destination | Séquence

ATMOSPHERE

Description | Ambiance - Architecture - Décoration

SPATIALISATION

Organisation | Espace - Accessibilité - Inventaire

CASTING

Note | Réle - Relation

INTERPRETATION

Gameplay | Performance - Discussion - Confiance

Obstacle | Personnage - Communauté

Récompense | Information - Alliance

Destination | Séquence

DECISIONNAIRE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

ACOLYTE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

TRANSFUGE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

e

313



CADRE

Lieu | Construction - Véhicule

INFORMATIONS

Trait - Base | Identification - Présentation

Identité | Espace - Temps

Synopsis | Résumé - Déroulement

ARCHETYPES

Trait- Commun | Biome - Fonction - Opinion

Configuration | Géographie - Ecosystéme - Nature

Application | Economie - Vocation - Activité

Réglementation | Politique - Conviction - Loi

ASPECTS

Trait - Unique | Singularité - Importance - Problématique

Primaire | Avantage - Occupation - Qualité

Secondaire | Désavantage - Préoccupation - Défaut

NARRATION

Gameplay | Essentiel - Convocation - Incitation

Condition | Prolongation - Indécision

Intervention | Direction - Indication

Destination | Séquence

SEQUENCE

Note - Archive | Evénement - Personnage -

Inventaire

MEDIATION

INTRIGUE

Note | Indice - Anecdote

CONSTATATION

Information | Précision - Exposition - Actualisation

CONTRADICTION

Incohérence | Coincidence - Exception - Anomalie

ACCENTUATION

Itération | Récurrence - Insistance - Préoccupation

Q

i


http://index.game

SCRIPT

Note | Temporalité - Trame - Evénement

ACTION

Gameplay | Circonstance - Systéme - Mécanique

Obstacle | Décision - Epreuve

Récompense | Interruption - Sauvetage

Destination | Séquence - Capsule

AMORCE

Temps -2 | Préméditation - Anticipation - Préparation

RUPTURE

Temps - 3 | Opération - Entreprise - Point de non-retour

LIMITE

Temps - 4 | Echéance - Achévement - Expiration

SCENE

Note | Décor - Environnement

EXPLORATION

Gameplay | Implication - Observation - Recherche

Obstacle | Verrou - Surveillance

Récompense | Accessoire - Acces

Destination | Séquence

ATMOSPHERE

Description | Ambiance - Architecture - Décoration

SPATIALISATION

Organisation | Espace - Accessibilité - Inventaire

CASTING

Note | Réle - Relation

INTERPRETATION

Gameplay | Performance - Discussion - Confiance

Obstacle | Personnage - Communauté

Récompense | Information - Alliance

Destination | Séquence

DECISIONNAIRE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

ACOLYTE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

TRANSFUGE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

e

313



CADRE

Lieu | Construction - Véhicule

INFORMATIONS

Trait - Base | Identification - Présentation

Identité | Espace - Temps

Synopsis | Résumé - Déroulement

ARCHETYPES

Trait- Commun | Biome - Fonction - Opinion

Configuration | Géographie - Ecosystéme - Nature

Application | Economie - Vocation - Activité

Réglementation | Politique - Conviction - Loi

ASPECTS

Trait - Unique | Singularité - Importance - Problématique

Primaire | Avantage - Occupation - Qualité

Secondaire | Désavantage - Préoccupation - Défaut

NARRATION

Gameplay | Essentiel - Convocation - Incitation

Condition | Prolongation - Indécision

Intervention | Direction - Indication

Destination | Séquence

SEQUENCE

Note - Archive | Evénement - Personnage - Inventaire

OPPOSITION

INTRIGUE

Note | Indice - Anecdote

CONSTATATION

Information | Précision - Exposition - Actualisation

CONTRADICTION

Incohérence | Coincidence - Exception - Anomalie

ACCENTUATION

Itération | Récurrence - Insistance - Préoccupation

Q

i


http://index.game

SCRIPT

Note | Temporalité - Trame - Evénement

ACTION

Gameplay | Circonstance - Systéme - Mécanique

Obstacle | Décision - Epreuve

Récompense | Interruption - Sauvetage

Destination | Séquence - Capsule

AMORCE

Temps -2 | Préméditation - Anticipation - Préparation

RUPTURE

Temps - 3 | Opération - Entreprise - Point de non-retour

LIMITE

Temps - 4 | Echéance - Achévement - Expiration

SCENE

Note | Décor - Environnement

EXPLORATION

Gameplay | Implication - Observation - Recherche

Obstacle | Verrou - Surveillance

Récompense | Accessoire - Acces

Destination | Séquence

ATMOSPHERE

Description | Ambiance - Architecture - Décoration

SPATIALISATION

Organisation | Espace - Accessibilité - Inventaire

CASTING

Note | Réle - Relation

INTERPRETATION

Gameplay | Performance - Discussion - Confiance

Obstacle | Personnage - Communauté

Récompense | Information - Alliance

Destination | Séquence

DECISIONNAIRE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

ACOLYTE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

TRANSFUGE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

e

313



CADRE

Lieu | Construction - Véhicule

INFORMATIONS

Trait - Base | Identification - Présentation

Identité | Espace - Temps

Synopsis | Résumé - Déroulement

ARCHETYPES

Trait- Commun | Biome - Fonction - Opinion

Configuration | Géographie - Ecosystéme - Nature

Application | Economie - Vocation - Activité

Réglementation | Politique - Conviction - Loi

ASPECTS

Trait - Unique | Singularité - Importance - Problématique

Primaire | Avantage - Occupation - Qualité

Secondaire | Désavantage - Préoccupation - Défaut

NARRATION

Gameplay | Essentiel - Convocation - Incitation

Condition | Prolongation - Indécision

Intervention | Direction - Indication

Destination | Séquence

SEQUENCE

Note - Archive | Evénement - Personnage - Inventaire

OBJECTION

INTRIGUE

Note | Indice - Anecdote

CONSTATATION

Information | Précision - Exposition - Actualisation

CONTRADICTION

Incohérence | Coincidence - Exception - Anomalie

ACCENTUATION

Itération | Récurrence - Insistance - Préoccupation

Q

it


http://index.game

SCRIPT

Note | Temporalité - Trame - Evénement

ACTION

Gameplay | Circonstance - Systéme - Mécanique

Obstacle | Décision - Epreuve

Récompense | Interruption - Sauvetage

Destination | Séquence - Capsule

AMORCE

Temps - 3 | Préméditation - Anticipation - Préparation

RUPTURE

Temps -4 | Opération - Entreprise - Point de non-retour

LIMITE

Temps -5 | Echéance - Achévement - Expiration

SCENE

Note | Décor - Environnement

EXPLORATION

Gameplay | Implication - Observation - Recherche

Obstacle | Verrou - Surveillance

Récompense | Accessoire - Acces

Destination | Séquence

ATMOSPHERE

Description | Ambiance - Architecture - Décoration

SPATIALISATION

Organisation | Espace - Accessibilité - Inventaire

CASTING

Note | Réle - Relation

INTERPRETATION

Gameplay | Performance - Discussion - Confiance

Obstacle | Personnage - Communauté

Récompense | Information - Alliance

Destination | Séquence

DECISIONNAIRE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

ACOLYTE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

TRANSFUGE

Personnage | Informations - Archétypes - Aspects

e

313



	Aspects | Primaire: 
	Page 1: 

	Aspects | Secondaire: 
	Page 1: 

	Archétypes | Configuration: 
	Page 1: 

	Archétypes | Application: 
	Page 1: 

	Archétypes | Réglementation: 
	Page 1: 

	Parcours | Partenaire: 
	Page 1: 

	Itinéraire | Adversaire: 
	Page 1: 

	Itinéraire | Intermédiaire: 
	Page 1: 

	Destination | Bénéficaire: 
	Page 1: 

	Destination | Commanditaire: 
	Page 1: 

	Parcours | Contestataire: 
	Page 1: 

	Logo 3: 
	Page 1: 

	Informations | Identité: 
	Page 1: 

	Contexte | Univers: 
	Page 1: 

	Contexte | Hiérarchie: 
	Page 1: 

	Information | Synopsis: 
	Page 1: 

	Capsule | Mode d'emploi: 
	Page 1: 

	Capsule | Protagonistes: 
	Page 1: 

	Capsule | Note: 
	Page 1: 

	Destination | Note: 
	Page 1: 

	Itinéraire | Note: 
	Page 1: 

	Parcours | Note: 
	Page 1: 

	Structure | Note: 
	Page 1: 

	Collaboration | Actant: 
	Page 2: 

	Objection | Actant: 
	Page 2: 

	Objection | Séquence: 
	Page 2: 

	Médiation | Séquence: 
	Page 2: 

	Opposition | Séquence: 
	Page 2: 

	Instruction | Séquence: 
	Page 2: 

	Collaboration | Séquence: 
	Page 2: 

	Médiation | Actant: 
	Page 2: 

	Instruction | Actant: 
	Page 2: 

	Opposition | Actant: 
	Page 2: 

	Légitimation | Actant: 
	Page 2: 

	Statu quo | Note: 
	Page 2: 

	Collaboration | Note: 
	Page 2: 

	Objection | Note: 
	Page 2: 

	Objection | Collaboration: 
	Page 2: 

	Objection | Médiation: 
	Page 2: 

	Objection | Opposition: 
	Page 2: 

	Légitimation | Note: 
	Page 2: 

	Médiation | Note: 
	Page 2: 

	Opposition | Note: 
	Page 2: 

	Instruction | Note: 
	Page 2: 

	Acte | Note · 1: 
	Page 2: 

	Acte | Note · 2: 
	Page 2: 

	Acte | Note · 3: 
	Page 2: 

	Intrigue | Note: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Intrigue | Constatation: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Séquence | Note: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Intrigue | Contradiction: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Intrigue | Accentuation: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Aspects | Primaire +: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Aspects | Secondaire +: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Archétypes | Configuration +: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Archétypes | Application +: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Archétypes | Réglementation +: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Narration | Condition: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Narration | Destination: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Informations  | Synopsis +: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Narration | Intervention: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Informations  | Identité +: 
	Page 3: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 9: 
	Page 11: 

	Logo 2: 
	Page 3: 

	Script | Note: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Action | Récompense: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Exploration | Récompense: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Exploration | Atmosphère: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Exploration | Spatialisation: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Interprétation | Récompense: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Interprétation | Décisionnaire: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Interprétation | Acolyte: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Interprétation | Transfuge: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Casting | Note: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Scène | Note: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Action | Obstacle: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Action | Destination: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Exploration | Obstacle: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Exploration | Destination: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Interprétation | Obstacle: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Interprétation | Destination: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Script | Limite 1: 
	Logo 4: 
	Script | Amorce: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Script | Rupture: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Script | Limite: 
	Page 6: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 12: 

	Logo 5: 
	Logo 6: 
	Logo 7: 


